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La integración en la asociación C.E,J.U.O.L. se hace por suscripción anual. El 
C.£.1.0,98.L. publica rensualsente el boletín de los socios Wave, nombre por el cual 
tarbión se conoce al club, 

Más inforvación sobre la asociación se puede obtener desde la secretaria del club. 

Para ser riembro de flave se requiere estar interesado en el sicro-ordenador Sinclair 
A. 

El club rantiene una libreria de sottmare. Una lista de los programas existentes en la 
Jibrerta se publicará de vez en cuando para asl ir actualizándola. Los programas que se 


quieran aportar o sacar de la libreria se deben notificar directarente al encargado de la 
nisra. 


Por favor enviad todes las contribuciones a Glave al presidente. 


Presidente Secretario Librero 

Serafin Olcoz Juan Palacio Angel Asin 
Baltasar Gracián 24,1-cto. Pedro M*, Ric 19, 4 San Jorge 22,3-B 
50005 ZARAGOZA 50008 ZARAGOZA 50001 ZARAGOZA 


Contribuciones a flave: 


Las contribuciones a Dave deben ser Archivos de QUILL en cartuchos de wicrodrive, 
preferiblemente. Los cartuchos se devuelven a vuelta de correo. 

Los programas cuya extensiba no sea muy grande se incluirán en la revista, pero 
aquellos de gran extensión pasarán a formar parte de la libreria, 

Los programas que envibis deben adjuntar una descripción de los mismos y de 5u 
tuncionaziento. 


Se prohibe la reproducción total o parcial del contenido de esta revista, 


OLAVE no se hace resporsable del contenido de los artículos 0 comentarios que 
aparercan firsados por sus correspondientes autores. 


Sinclair, BL, 9DOS, 7X micrcdrive son marca registrada de Sinclair Research Ltd. 
BUELL, ABACUA, ARCHIVE, EASEL son marca registrada de PSION Ltd. 


LCbDITORIAOVNL 


Aunque algo tividarente heras inaugurado la seciós "Corren de los Socios". Á ver si os 
decidis a scarle el jugo a Lave enviando vuestras certas y colaboraciones. 

Por fin respordié el Sobierro Civil, Para gue todos sepais cóno está el *asunto” 
legal, he dedicado unz página exclusivesente para ello. 

El pasado 30 recibi una carta de Tony Tebby, diseñador del 9P0S, en la que agradecta 
el hecho de nozbrarle sccio de hcnor | creo que desarrollar un sistera operativo para el 
S.t. es suficiente mbrito para ello ) y ze enviaba peticias sobre lo últizo en software 
rezlizado por OJusp Ltd. En Ja wisxa certa me conentaba que estaba en negociacienes con 
INVESTRONICA S.A., pera vender su sofimare en España y ojo a la roticia: en Español. 

Por motivos de tiempo al cerrar Blave ro he podido confirmar con INVESTRONICA el 
estado en que se encuentran dichas aegociaciomes pero en el próxizo ntsero os heblaré de 
ella, 

Parece ser que se quiere dar salida al 0.L. coro ordenador de juegos, el botón de 
muestra puede ser el que la Caja de Ahorros de Zaragoza, Arsgón y Rioja lo prosocicre corn 
tal en su propaganda. 

De hecho cada vez hay mas softuare de aventuras para el 9.L, aunque sea realmente 
escaso, todavía, en España. Ñ 

Para aquellos que siguen Ja sección de introducción al código sáquina decirles, que 
coso pueden ver en Bste número llegazos a la introducción a la arquitectura del 68008 coso 
se habla anunciado ya en el núxero 0, 

Siguiendo con este tera espero no sólo vuestra colaboración sino que ademds espero 
vuestras criticas al contenido de Olave, su nivel, etc... 

Respecto a les colaboraciones que me envieis para publicarlas en Lave, debo decires 
que lo hagais una senana antes de que finalice el mes, x3s o renos, para poder incluirlas 
en el núrvero siguiente ya que de no ser asi se crean problemas a la hora de hacer el 
eontaje, que aunque parezca que no, leva Jo suyo. 

Por supuesto que tawbida espero que sardbis programas para incorporarlos a la 
librerla. Para aclarar el modo de hacerlo así coxo la forma en quese pueden oblener 
dichos prozrazas, el encargado de la librerla dedica a ello una página en este néxero, 

Para el próximo núwero espero tener la oportunidad de daros el núsero de Asociación 
con que se haya inscrito Olave. Una vez que lo tengamos se facilitará el trabajo del 
secretario y del Tesorero ya que las transferencias bancarias se podrán hacer directazente 
a rorbre del Club. 


Serabn Dlcoz 


Un tírón de orejas al autor de la información sobre los 68000, los 8000 fueron 
presentados honradanente cono procesadores de 16 bits, con estructura interna de 32, antes 
de que algunas msy conocidas firmas de microprocesadores presentasen 16 bits con bus de 
datos de Y bits. 


Aunque algunos "espabilaos” estan diciendo que son de 16 bits por dentro, eso es 
sentira, si bien tienen Alus de 16 bits, tienen tres, es decir son de 48 bits. Esto lo 
hacen porque quieren relegar a los 68000 a la misma categoria que los eqipos de Anticuada 
Tecnologla de 16 bits, que pretenden ellos son los "buenos". 


La diferencia es abíssal, aunque el fenomenal Superbasic, ( una de las primeras 
inplenentaciones aunque incompleta y con pequeñas diferencias del basic STANDARD, con 
saybsculas, más información "Standares de la Informática? ZX, Diciembre 1985 ), tiene un 
problema de velocidad en programas cortos, pero con el Simon Goodwin's Supercharge 
Superbasic Compiler, ne superresuelve, 


La razda de la increlble diferencia está en el direccionamiento cósodo por encina de 
69, y en su velocidad independiente de la longitud de los programas. 


Bueno no hagdis mucho caso a las revistas de informática porque tienen muy poquita 
idea todavía. Aunque algunas ya están aprendiendo. 


Jose-N Guzaan 
Ramon y Cajal 51 
41005 SEVILLA 


Es una forza de hablar el decir que el MC 68008 es un wicroprocesador de 16 bits, 
Pealzente toro mejor se puede describir, a nuestra vanera de ver y , de una forza 
reducida | Esto es sin entrar en detalles ) es coso un sicroprocesador de 32/8 bits. 


RESPUESTA DEL GOBIERNO CIVIL 


Juste tres dias antes de expirar el ees, plazo en que es 
Enbierna Civil a la presentación de la Asociación: Club Español 1 
del 0.L., Esta se protuje. 

En el escrito que ha roxitido el Ecbierno Civil se we notifica que han recibido mi 
escrito junto cor la docurentación relativa al C€.E.1.0,9,L. en el que solicitaba 
suscripción en los correspondientes Registros Páblicos. 

Coro era de esperar al examinar la docuzentación aportada, ha observado deterninadas 
deticiencias que rápidamente se han subsanado siguiendo las indicaciones que para ello se 
sugerdan. 

Las deficiencias encontradas son un total de nueve, y aunque todavia no terdis una 
copia de los estatutos fono tiene sentido hacerla hasta que no estén definitivanente 
aprobados ), vey a especificares en que consistlan ; 

1.- Corpletar el artículo 6%,haciendo constar ertre los requisitos generales para ser 
socio Ja mayorta de edad ( 18 años ), intependiestezente de que s) pueden portenecer a la 
Entidad perseras venores de edad pero con la salvedad de que, tales socios no gozarán de 
los derechos de voto ri de ser electores ni elegibles para cargos directivos, Estes 
limitaciones afectan ¡gualrernte a los socios de honor. 

2,- Hacer corstar en pesetas el lsite 4e presupuesto anual que 5e prevee, enel 
articulo 13%, 

3.- Completar en el articulo 19% las competencies de la Asaublea General 
Extraordinaria con lo siguiente: Disposicibn y erajenación de bienes, constitución de 
Federaciones O integración en ellas, ratificar la expulsión de un spcio a propuesta de la 
Junta Directiva y solicitud de utilidad páblica, 

4,- Avpliar, enel artículo 20%, a quince dias el plaro que debe rediar entre Ja 
convocatoria de la Asamblea General, tanto ordinaria coro extraordinaria, y la celebración 
de la misza, 

S.- Realizar las rectificaciones necesarias En el articulo 22%, para que el quores de 
votación de la Asamblea Gereral Extracrdinaria, afecte a las competencias que se han 
amplisdo er el 3** punto, 

£.- Completar el articulo 25% con la duración del mandato de la Junta Directiva, 

7,- Hacer constar en el articulo 287 el quorum de asistencia de la Junta Directiva. 

8.- Redactar correctarente el párrafo 27 del articulo 35% ya que su redacción es 
confusa. 

9.- Al final de los Estatutos, deberán firmar todos los promotores y no sólo el 
presidente y el secretario. 

Una vez subsanados estos rueve puntos, el pasado dia 28 remitimos la docuzentación 31 
Gobierno Civil a fin de proceder a la inscripción solicitada, 

Espero que, nuevamente, antes de un ses se conteste el Enbierno Civil indicóndore si 
debemos realizar alguna nueva rectificación í espero que no ) o por el contrario si ya se 
ha realizado la inscripción del C.E.J.U.8.L. coro asociación, 


raba la respuesta del 
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pdepandiente de Usuarios 


S.0.Y. 
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Libros Guía del Usuario Avanzado del 0.L. 
Autor; Adrian Dickens 

Editorial: RARA ( Versión Española) 
Precio: 2800 pis. 


Este libro contiene unz descripciós completa del GB0S, (uno de los cinco sistemas 
cperativos que por ahora tiene el 6.1.1, Orientada fundaxentaleente al usuario en código 
máquina o en lenguajes coso el € y el BUPL. 


La información es euy completa explicando una por una todas las llaeadas al sistema, 
los TRAPS, para aquellos que procedan del 2-80, son coo los restart, pero auchisivo más 
potentes. 


Tiene una muy cerpleta explicación de los utilidades, incluidas en la ROM, y está muy 
bien organizado de forma que es muy Jacil encontar lo que se necesite, 


Por cierto uno de los errores ads comunes de los prograradores es el olvidarse que en 
las Manadas y traps suchos registros casbizn de valor, y eso está siempre indicado. 
Muchos fallos de programas vienen de esos olvidos. 


Adevds de totas las descripciones de variables sistesa operativo, variables intérprete 
Basic, ergarizeción de canales etc., liene capitulos dedicados al conocimiento de los 
nicrodrives, y de la expansibn del Basic y del Sistema operativo, expansion de 
dispositivos, etc. 


Es un Jibro conveniente para tolo el que se quiera introducir ás allá de los 
lenguajes habituales, e imprescindible para los programadores en Assembler, C, BUPL. Sin 
esbargo la eultitarea, puede ser utilizada con el FORTH 83, v otros lenguajes, 


Las principales crítices sen : falta una explicación de coso utilizar el COMMON HEAP y 
el USER KEAP, zonas de almacenamiento adicional de datos, y pueden resultar de uso dificil 
pare la aayorla de los usuarios. 


Por otro lado los prograras en multitarea son ua ejemplo de lentitud, debido ala 
forza de suspenderlos, están la rayorta del tiespo parados, el reloj eS muy átil, debido a 
que apenas le come tiempo al Basic ya otros programas, pero se vuelve lentisimo por su 
bajisiza prioridad cuando hay otro programa ejecutándose. 


En el programa de gráficos en sultitarea, hay que dividir todos los tiespos por diez, 
para que funcione bien, 


Resumiendo pese a estas criticas senores, Un libro irprescindible para todo el que 


o o Qi 


quiera ir mes all. Espero que la versión traducida incorpore las neevas witiidados y 
Uraps, 1 VERS JS 0 Y6E). Por cierto un libro de ensezblador, se hace necesario para 
utilizarlo, aunque se puedo entender bastante bie sin 81. 


Jose M, Guzmán 


Rota: La versión española del "QL prograración avanzada" efeclivamente iscorpora las 
utilidades y Traps correspondientes a la versión HCE. Lasertablesente ni en la versión 
española de este Jibro se han incluido les carecteristicas de la versión 1,13 del aros, 
versibn Bsta del sistesa operativo que rige la versi3» españcla del BL. 
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Programa! GRAPHIQL 
Editores: TALENT COMPUTER SYSTEMS 
Precio: 10.400 pts. 


Este es un programa que nos permite el diseño de dibujos en la pantalla del 8, 
Trabaja en baja resclución, 256x256 pixels, y ha sido creado por los chicos de VALENT 
Doctor, Animate, Backdrep...). ] 

El programa está protegido como tantos otros eu el wercado pidiendo el "master" para 
poder ponerse en funcionamiento, sí trabajazos cor una copia como se debe hacer por 
razones de seguridad, 

Junto al prograra se nos entrega otra cinta cor tres pantallas diseñadas con este 
paquete y hay que decir que son rezlrente estupendas si bien el tienpo necesario para 
hacer nosotros algo serejarte es elevado, 

Posee la eayor parte de las caracteristicas comunes a este tipo de programas: 

-Poleros arpljar la jragen para obtener una visión detallada punto a punto y reducirla 
posteriorrente; puedes tener inforzación constante de las coordenadas en que estés; 
coxandos que por desplazariento del cursor dejas una linea de puntos... 

Pero vegzos algunas caracteristicas diferenciadoras de este programa: 

Podewos dibujar lineas rectas desplazándonos con el cursor y al llegar al lugar 
destinado +ijarla, es decir la línea nos sigue donde vayamos. Se pueden hacer circulos y 
elipses cuyo tamaño podemos ver mientras lo incrementamos o decrerentamos con un toque de 
CUrSOr. 

Tiene tres tipos de cursores para escoger el que consideremos más apropiado en cada 
ecasión, 

Ataite trabajar en dos aodos básicos: JAM que sustituye el color que hubiese 
anteriorsente en el "papel* por el actual y XOR en el que el nuevo color depende del que 
tuviese el punto por el que pasexos. 


OO a an 
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Una de las características vás curiosas del prograsa es el Airbrush, que provoca una 
serie de puntos aleatorios alredesor del cursor. Es ura idea desde luego interesante pero 
que conviene usar con cuidado y enel lugar eportuno ya que es dificil corregir lo ya 
realizado, tenérlawos que ir caxbiando cada uno de Jos pixels de forra individual. 

Posee tembibn la posibilidad de semorizar bloques del dibujo que posteriormente 
podreses colocar donde lo considerenos oportuno, povitadolo o copidadolo en btra zona de 
la pantalla. 

Lbgicazente podemos hacer reflexiones horizontales, verticales y rotaciones. 

Lo r3s sobresaliente del prograxa son las texturas, cuyo funcionamiento es bastante 
interesante, Si pulsares el comando TO nos aparecerá superpuesto en la mitad interior de 
la pertalla una zona que podernos esar arodo de paleta de pintor enla que poderos 
realizar una percla de puntos a distintos colores, esta zong diseñada as! podrá ser 
rerorizada asigrándole una letra del alfabeto para poder usarla posteriormente en nuestro 
dibuje, El uso de esto tiene dos modalidades pintar directamente la textura que queraros 
sobre la pantalla situando el cursor en el lugar oportuno o bien rellenando una 
deterrirada zona con ella, éste Altino será el xodo más habitual de trabajo. Decir tanbién 
que en el prograra se incluyen una serie de texturas ya definidas cozo cosbinación de 
colores dos a des, cen lo que se cbtienen 64 texturas distintas, 

Ya be hablado de la posibilidad de rellenar una una zona con una textura, también se 
puede rellenar esta zona con un deterrinzdo color, Es de agradecer que antes de colorear 
se haga uso del corando FA con el que se comprueba que no ños hemos ningún punto por el 
que se nos pueda escapar el coloreado y sblo despubs de esta comprobación es cuando se 
puede hacer uso de los cozandos de "$511". 

Hay otro grupo de comardos destinatos a facilitar el trabajo con colores; as! podemos 
intercazbiar el color existente en una determinada zona por otro sin' mis que leclearlo 
directazente: CSOl per ejenplo, intercambia el negro por el azuljpoderos alterar el color 
del cursor; es posible realizar un *rerge* de dos colores aunque hay que hacerlo con 
cuidado ya que una vez realizado dificilsente podriazos deshacerlo. Ura posibilidad ás a 
tener en cuenta en este contexto del color es la posibilidad de asociar una lista de 
colores a usar a una textura o bloque, asi podewos incluir o retirar colores de esa lista 
con un simple corando esta facilidad nos ayudará en nuestro trabajo con las texturas. 

Una posibilidad x3s y bastante usual en estos prograras es el incluir texto enel 
dibujo, aJgo que hay que usar con cuidado por las difucultades de rectificación posterior. 

El prograwa incluye un rená que nos ayuda a gestionar la lectura y grabación de las 
pantallas realizadas y/o las texturas que hayamos creado, as] wismo podemos formalear un 
ricrodrive y obtener su directorio, 

Existe adewás la posibilidad de solicitar Jas ayudas del prograea, con lo que 
recordarenos los corandos que preciseros, Decir sin erbargo que son tal vez algo pobres en 
inforzación sobre las furciones de los diversos comandos. 

Con el prograra viene adesds una rutina que nos permitirá obtener copias de la 
pantalla por imprescra se trata e ura rutina bien hecha y orientada a la posibilidad de 
alteraria depentierdo del tipo de impresora que posearos. El problera fundamental que le 
encontramos es el de su increlble lentitud al estar en BASIC su mayor parte, ver que tarda 


alrededor de 25 rinutes en acabar de sacarle, Aci pues la allernativa es pasarnos la 
rutira a código máquina, corpilisdola 5 resccribiéadola. Respecto al furcicnariento de 
esta rutina decir que cersta de un bloque prircipal en Superbasic y una pequeña rutina en 
ráquira que se encarga de trarsforaar cada ena de las Jireas de puntos ( 75% en total ) de 
la partella a la ixpresora, ésto se hace de tel forza que puede incorporarse una impresora 
a color ya que el tralarierto dado a la jnforzeción extraida de la pantalla se refiere a 
era asignación de color a los bytes de la pantalla, con Jo que iscluso con una impresora 
de "blanco y regro* se corsigie una inleresente gars de grises; ahora bien es precisa 
Haber experizentado un poco can los electos causados por da impresión ya que por el uso de 
esta rutins de conversión de colores predo ser que rocibares alguna sorpresa en el proceso 
de irpresión. 

Respecto al folleto de instrucciones incluido con el progresa decir que es bastante 
corpleto. Posee cuatro secciones fundarertales: la prirera se refiere a los comandos y 
posibilidades de Estos. La seguada se orupa de la inclusite de pantallas en progravas 
BASIC, sección ésta bastante prescindible ya que ro aparta rada que el usuario no sepa ya. 

En la tercera parte se nos corenta la rulina de ispresión de la pantalla dando les 
indicaciones precisas pera la alteración de ésta. En la Altima parte senos hacen ura 
serie de indicaciones acerca de cóto poterss trabajar sejnr con el programa desde el punto 
de vista artistico que no ya desde los corandos ya cenentados en otras secciones, adezás 
se incluye una sección en la quese nos habla dela fotografía de la pantalla y su 
aplicación práctica a nuestro caso. 

El tolleto finaliza con un glosario de las instrucciones y una nota acerca de la 
pesibilidad de la incorporación del prograra en un Floppy. 

En conjunto pues una presentación bastante cuidada respecto al folleto de presentación 
y por los ejexplos surinistrados con el prograra, 

Respecto al programa en si ya hesos hablado detenidamente de sus comandos 
individuales, en conjunto adoJece de la poca resolución conseguida al trabajar en 256x254 
pixels ya cosentado anteriorzente, aunque este hecho se vea compensado por la vistosidad 
aportada por el color, 

Dtra deficiencia observada es la lentitud de ejecución de gran parte de los conandos 
coro puede ser el dibujo de lineas, circulos y elipses que parece realizarse prácticamente 
a saltos o el desplazasiento del cursor en el proceso de pintura que si bien posee la 
opción de movimiento rápido noes en modo alguno lo apetecido en un programa de estas 
caracteristicas. 

Y acerca de la rutina de impresión ya me he referido a su lentitud y que si bien es 
preciso tener en cuenta la compatibilidad de las impresoras igualmente se podria haber 
hecho un prograwa en código añquina con la posibilidad de alterar los parámetros 
diferenciadores de las jepresoras; 25 minutos de impresión es un prerindo de tiempo 
diticilaente justificable de cualquier forma que se plantee. 


Isidro Ásin. 
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Programa: ALSISTOCK 
Editores: ALSI Conercial S.A. 
Precio: 18,000 tadv), 20.000 [disco 3/2") 


El ALSISTOCK es un pregrasa creado por ALSJ Cexercial S.A. que como su propio norbre 
indica se esplea para realizar el control de alsacenes. 

Al igual que el ALSIBAIL, programa que comentábamos en el núsero anterior, el 
ALSISTOCK presenta la pantalla dividida en dos secciones: 


- lona de rensajes 
- Pantalla principal 


Cory presentan el sismo formato que las del ALSIMAIL, no eerece la pena volwer a 
especificarlas. 

Bl cozenzar a trabajar es preciso tener ademds del ALSISTOCK en el edyi, un cartucho 
foruateado en el mdv2. Asbos cartuchos deben perranecer todo el tiempo de trabajo en sus 
lugares correspondientes debido a que el prograza accede a ellos en diversos momentos 
durante el pertodo de trabajo. 

Mada más cargarse el prograsa aparece en pantalla el renú que pervite abrir ficheros 1 
hasta 10 ficheros diferentes ), borrar ficheros, cargar datos, actualizar y conocer el 
rargen general de beneficios. 

Una vez abierto un fichero, como xínimo, al seleccionar la opción de cargar datos hay 
que especificar el nánero del fichero que se va a utilizar para sequidamente acceder al 
senó principal que consta de Jas epciones: Modificación, introducción, búsqueda, 
berrado,carbio de ficheros, actualización. 

Mediante la opción de modificación de articulos se puede variar cualquiera de los 
articulos que residen en eemoria, ( código, nombre, cantidad o precio ). Asi misso se 
puede modificar el precio de todos Jos articulos (o de un código a otro) variando el 
porcentaje esto es aumentándolo e dissinuyéndolo, 

Para evitar posibles errores, al realizar una sodificación el programa pregunta si es 
correcto o ro lo es, para, en caso de que sea incorrecto, modificar de nuevo los datos, 

La opción de listados da paso al mend: articulos, dir mdvi, dir sdv?, vuelta al mend 
principal. 

Por supuesto y coso es característico en los prograras de control de almacenes, al 
seleccionar la opción artículos se podrá elegir entre todos o sinplesente aquellos que se 
encuentren bajo miniaos. 

Ex cualquiera de asbos casos se pasa al subeená que ofrece las posibilidades de 
seleccionar todos, de código a código o la euy acertada opción de búsqueda fraccionada. 

La opción de básqueda fraccionada es una caracteristica auy útil de este progresa ya 
gue perzite seleccionar todos aquellos articulos que tienen en cozda una fracción de 5u 


chdigo, Coro cada código tiere nuevo digitos en ellos se pusda incluir adezás de la fecha 
etras rarecteristicas del articulo. Pe este aodo se da un amplio márgen a la Porra en que 
se pyeden oblerer los Jistados de los articulos almacenados 

La epcióa de listados finaliza pregurtando si estos se desean con o sin precio de 
costo. Postericrrente el listado se puede sacar por pantalla o ispresora especificindose 
en El, el náxero de orden, código, concepto, precio, cantidad mlsisa en aleacós, precio 
total y precio de coste. Aunque también se pueden lisitar los listados de zodo que sólo se 
especifique el precio y la cantidad para asl poder esplearlos coro listas de precios; D 
bien seleccionar sblo los articulos que están bajo »lsizo o desde un código a otro. 

La opción de introducción isforea de los articulos que residen en reworia asÍ con0 
tambisr. persite introducir articulos nuevos. 

Por supuesto que el cambio de fichero lo que hace es permitir el acceso a otro fichero 
diferente durante la utilización del prograna sin alterar para nada el funcionamiento del 
sisto. Aunque la versión que probamos (versión 1) carecla de esta opción ya que se trata 
de una xodificación posterior, su funcionamiento es el descrito. 

Por últiro queda la opción de actualización. A) acabar de utilizar el prograza, se 
debe seleccionar la opción 0 que graba Jos nuevos articulos introducidos siempre y cuarto 
se hayan producido altas o bajas de artículos o ficheros 

Tarbién realiza Ja suwa de los totales en alvacin, 

Coro se puede ver por la descripción realizada anteriormente de las caracteristicas 
este programa cueple con todas Jas condiciones requeridas pera realizar el control de 
alracenes. 

Destacando la ventaja de poder realizar los listados por wedio de una bisqueta 
fraccionada del código de los articulos. Asi coso la posibilidad de realizar una 
revalorización sobre el precio del artículo ten Y 0, 

Los problemas que plartoa sor! el ne poder asociar varios precios a un mismo articulo 
el que no calcule el Precio Medic Porderado tcon sus tres sodalidades), coste estándar.,., 
asi como que no pernita el control del almacenaje de un articulo en diferentes almacenes. 

Para una perfecta gestión se debe emplear junto con el ALSISTOCK, de forea que se 
intercomuniquen, un prograza de facturación asi coso otro que proporcione el código y 
todos Jos datos referentes a los proveedores. 


Seratia Dlcoz 


LL 
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UNA FAMILTA DE NICROPROCESADORES 


Los microprocesadores de la fesilia 68000, se iniciaron per el año 1979, en que se 
presentó el primero, el 63000, llamado asl por contener alrededor de £9000 transistores, 
siendo el primer ricroprocesador presentado a) rercado, con una arquitectura de 32 bits y 
una estructura interra de 32 bits. 


Botorola, el fabricarte, desarrolo en precasador totalmente nuevo, incorpatible con 
sus anteriores, reelizando una erquilectura iritada de Jos IBM 370, y siguiendo una 
evolución sivilar a la de éstos, 


En estos norertos existen ya ¡ cinco * versiones de los procesadores de la familia, y 
cono todos sabeeos que el precio de los chips desciende continuasente, por Jo tanto los 
procesadores que ahora scr jmasequibles, los podresos tener en el futuro a costes 
razarables., 


Por elo vazoa a empezar por el más potente de todos, el 68020, aunque calificado 
coro una auténtico 32 bits, es eds que eso, realiente sólo existe otro procesador con la 
vista potencia, el ATT 22100, Para los más entendidos, los dos tienen una pipeline de tres 
niveles, con 32 bits en cada nivel, esto permite normaleente estar escribiendo el 
resultado de una operación, al misno tiexpo que se calcula la siguiente y se tosa el dato 
o la instrucción posterior, aunque la longitud de la pipeline de estcs $3s procesadores es 
inferior a la de otros de 16 bits, estoes debido a qe la piprline tiene un taraño 
Bptieo, cuando se producen saltos o inte:"vpciares, la pipeline se vacla y hay que volver 
a rellenarla, con lo que el es --7 grande se pierde al +inal más tiempo del que se gana. 


Los dos tienen la pipeline uy apoyada en hardware, con ¡ varias ! "alus" de 32 bits. 
El £8020 tiene una ALU para las operaciones, otra para calculo de direcciones de datos y 
otra para cálculo de direcciones de instrucciones, el hecho de tener varias *alus” les 
perrite reconfigurarlas y trabajar sobre 64 bits. 


Los des tienen una "cackó' (mesoria internal, de instrucciones, donde se almacenan 
254 bytes de instrucciones, 64 palabras de 32 bits, esto les da una gran potencia en 


operaciones repetitivas, dado que acceden a la vez a la instrucción en la caché y al dato 
en sencria. 


Obviarante tienen coprocesadores nuaóricos, pero implementados al estilo de los 
grandes ordenadores y superriniordenadores, como extensiones de la arquitectura y n0 CDEO 
periféricos, espacios de direccionariento de 32 bits, osea 4 Gigabytes, wesoria y máquina 
virtual etc. Un detalle fundazental para conocer la diferencia entre estos y los de 8 y 16 


q — 
A 


1 a AA 


bits, es que el espacio de direccionaziento es lineal, sin segcentos mi otros incordios 
copo conmutación de bancos, etc, y que este espacio es por tarea, o grupo de tareas segán 
el sistesa cperativo, esto puede cambiar incluso a las técnicas de prograración pero eso 
seria un teea para otro capitulo. Manipulan los 4 gigabytes con la missa facilidad que 
nuestro querido Spectrus sus é4 K, 


El inconveniente actual es el coste, un $8020 cuesta lo que un Ol ¡antes de la bajada 
de precio!, pero esto es porque es muy nuevo, pero ya bajara, 


Tasbíén son muy rápidos; el 68020 tiene tres versiones, con relojes de 12,5 Mhz, 16,6 
y la anunciada, pero no presentada todavía de 24 Khz, realnente los problemas de velocidad 
de xerorias, jerarquia de Bstas, implementación de máquinas virtuales, plc. van a ser muy 
grandes. 


Obviazente la puesta a punto va a ser muy larga, pero 5e puede estar seguro que en 
el Netalab, coxo en Apple, Atari, Cosodore etc, se estará ya "cociendo" el 68020. 


Sin erbargo hay que destacar una preciosas caracteristica del 689020, su anchura 
dindeica del bus, esto le permite trabajar con ROM, RAM y periféricos tanto de 32 bits, 
coro es obvio como de ¡8 y 16 bits!, aderás los soporta de cualquier velocidad, esto es 
extracrdinariawente importante para facilitar la portabilidad, no tan sólo del software, 
sino tarbién de los periféricos y accesorios. Hay que corprobarlo, pero resulta euy 
atractivo, y Motorola hasta ahora siempre ha curplido. 


Siguiendo para abajo en potencia tenexos Jas dos eáquinas virtuales, el 68010 y 5u 
versión expandida el 68012, estos ya son de bus de datos de 16 bits, su estructura interna 
es similar, pero más simple, con pipelines relativarente cortas, y con la ventaja respecto 
a los más pequeños de su modo bucie, este modo es que cuando detectan un bucle corto, 
wantienen las instrucciones del bucle dentro del pipeline, accediendo sblo a los datos en 
seroria, teniendo velocidades impresionantes, la estructura interna es la tradicional de 
los pequeños, con tres unidades de cálculo de 16 bits, trabajando a Ja vez y con sistemas 
de comunicación entre ellas, el hecho de tener tres es para aceletar la pipeline 
calculando sobre datos y direcciones a la vez, Ja comunicación entre las unidades de 


cálculo ha sido sejorada, respecte a los m3s pequeños, acelerándose los cálculos sobre 32 
bits. 


La diferencia entre el 68010 yel 68020 es básicamente que el prizero tiene un 
espacio de direccionamiento de 1ó Megabytes y el segundo de 2 Gigabytes. 


Por último los dos pequeños, el 68000 y el 68008, no soportan máquina virtual, aunque 
APPLE en el Lisa consiguió una implementación parcial de la aexoría virtual, su estructura 
interna es la rissa, con sus tres *alus" de 16 bits, la diferencia con los 69010 es la 
ausencia de nodo bucle, y una mayor lentitud en operaciones de 32 bits, 


El 68000 tiene un bus de datos de 16 bits, y un direccionariento de 16 Megabytes, el 


48008 un bus de datos de 8 bits, y un direccionaziento de 1 Vegabyte, la diferencia en 
velocidad de proceso no es tan granée coso se dice, 60 tengo referencias exactas, pero si 
vale coso comparación la direcercia entre un 8088 y un 2024 es de un 30 a un 35, a la 
visna velocidad efectiva del reloj, dado que los dos tienen la misea estructura interna, 
sblo se diferescian en el bus de datos. ó 


La popularidad de estos wicros se está incresentardo extraordinariasente, en realidad 
lo más atractivo para los expertos ha sido su similitud con los 1BN 370, la arquitectura 
con wayor éxito en el sundo de los grandes ordenadores, hasta tal punto son similares que 
TAM tiene una versión especial de los 63000, a la que se ha aoditicado la RON inlerna que 
deterzina el juego de instrucciones, teniendo estas versiones el juego de instrucciones 
370 y los registros 370. Cono es cbvio por razones de Copyright, Motorola no ha colocado 
este juego de instrucciones en sus procesadores de venta libre, es una pera, 


Los 42000 tienen una larga historia detrás de ellos, tundanentalmente (029 
minjordenadores y coro multiusuario, Coro superpotentes estaciones de trabajo de 
ingenieria y coso máquinas para Inteligencia artificial, disponiendo de alrededor de la 
docera de diferentes sistemas operativos. Modelos como 12M 9000, la serie 200 de 
Homtet-Packard, o tos equipos de inteligencia artificial de Tektronic son ejemplos de 
ello, tanbién se utiliza nasivazente el Unix y otros sistemas si io. 


El Apple Macintosh fue el primero en colocarse a niveles de precio de Ordenador 
Personal, y el 9 el prirero en ponerse a tiro de nuestros hispánicos bolsillos, pero va a 
seguir la rarcha con más, sejores y ás potentes aodelos de todos Jos fabricantes. 


En estos mczentos la carrera de los 68000 en el xercado de sicroordenadores de precio 
asequible no ha hecho mas que empezar, pero los sodelo que ahora conocemos ho son mas que 
los prieeros, vaa seguir de xozerte hasta el 68020, pero dado que los registros de 
usuario sor los aisros en totes, que los secanissos de direccionamiento son los mismos, y 
que gracias a la vdquina virtual, si hace falta, te pueden los grandes colocar una máquina 
virtual por tarea, ezulando para cada tarea una máquina distinta, y pudiendo emular varias 
máquinas a la vez en multitarea, se tiene garantizada la portabilidad del soft, hasta el 
88020, por ahora, claro que en Motorola, seguirán sacando sás sicroprocesadores, 


Realmente nadie puede evitar que 5u haráuare envejezca, pero es necesario el poder 
conservar el softmare, lo sás costoso en estos morentos, y la historia de la inforeática 
muestra que siexpre se ha podido conservar el software de los 32 bits. 


No incluyo referencias, dado que todas están en Inglés, si hay alguien interesado, 
que me escriba y le darb las referencias. 


José M. Guzsán 


————— Y __.—— 


TONOS Y MUSICA EN £l G.L. 


Las posibilidades de generar sonidos en el Q. L. estár Jinitadas si las comparanos COR 
otros xicro-ordenadores, meros capacitados incluso, debido 2 que sblo tiene un canal 
freste a algunos otros que tienen tres. Sin embergo y quizá para compensar, la fusción 
DEEP está muy bien desarrollada, 

El sonido se genera desde SuperBesic por medio la tuación BEEF activando Jas funciones 
de sonido corfornadas en el interior del 0.L.. La función BEEP puede aceptar ur námero 
variable de paráxetros que dan muchos aiveles de control sobre el sonido producido, 
Gracias a los cuales se puede alterar la calidad del sonido del altavoz incorporado que 

desgraciadarente es euy pobre, que ab es sino un 2uebido. Las especificaciones alnimas 
necesitan Bricaserte indicar una duraciós y una frecuencia. 

tos ocho pardaetros que especitican el sorido a generar sor: duracibs, tono, segundo 
tono, grad_x, grad_y, ervolvente, emborronamiento y componente aleztoria, 

El tono especifica la frecuencia del sonido,correspondiendo 1 a una frecuencia alta y 
por el cocrtrario 255 corresponde a una frecuencia baja, 

El problema reside en seleccionar los tonos correspondientes a sus octavas entre los 
25% tonos posibles. 

Para facilitar esta tarea se pueden esplear Jos valores sugeridos por Ken Huber 
Ipublicados en QUANTA en Febrero de 1985 ): 


124 DO ( bajo 1 57 M0 
116 DOJ / RED 54 DO / RED 
108 RE 50 RE 
107 REF / NI bd 47 RES / BD 
9 MI um 
91 FA 41 FA 
86 FAB / SOL b 38 FAR / SOL b 
81 soL 35 SOL 
74 SOLA F1A Dd 32 SUF/1Ab 
PLA 30 LA 
66 LAS / SID 28 LA) / Sib 
61 $1 266] 
57 30 AD Íihito) 


Respecto a la duración de los tonos Ken Huber sugiere 16000 para una blasca, $000 para 
una negra, 4000 para un corchea etc... 


ALA A A 1 AAA <A A AA 


Conc ejezle del exples de esta selección de tonos, véase el siguiente programs: 


$05 REmark Progra: Te Pley * The Seints" 

110 RENark Ker Huber 12/1/85 

120 REKErb 

130 Xd 512 

140 WIXDOY 80,512,25£,0,0 ' 
150 015 40 : 
HO VINEOS 12,454,184,32,10 

170 VIRDOY $1,454,184,32,10 

180 WINDOY $0,454,50,32, 200 

190 PAPER 12,0: 1Nf 82,7 

200 PAPER 11,2: 1N% M!,? 

210 PAPER 80,0: IKK 80,2 : 
220 BORMED 80,1,2 , 
230 CSI2E 42,9,0 

20 CsNE 81,2,0 

250 ESIZE 40,0,0 

20 US MICAS M2:CLS M0 

270 PRINT 81, *Hit any Key to Start Tube ...' 

280 ass INUEYS: IF as=" * TREN 60 TO 280:END JF 

290 RESTORE 

300 REAL a 

310 FOR 2=1 TO a 

320 REAL c,d,e 

3390 BEEF c,d 

340 PAUSE e 

350 END FOR z 

360 BATA 32,4000,5£,12,4090,44,12,4000,41,12,16000,35, 60 ñ 
370 DATA 4000,5€, 12,4000,44,12,4000,41,12,16000,35,60 : 
380 DATA 4000,5£,12,4000,44,12,4000,41,12, 10000, 35,24 

390 DATA 10000,44,24,10000,5£,24,10000,44,74,16000,50,60 

400 DATA 4000,44,10,4000,44,10,4005,50,10,10000,57,40,4000,57,12 

410 DATA 800,44, 22,8000,35,22,4000,25,12,16009,41,60 

420 DATA 4090,44,10,4000,41,10,8000,35,22,8900,44,22,8000,57,22 

430 DATA 8900,50,22,20000,57, 60 

440 PRINT 

450 PRINT *Ganéá hub” 

4£0 STOP 


Mútese el espleo de la funcita PAUSE despubs de cada nota, para bacerse una ¡dta 
-escisa de su efecto pruebes» a ejecutar el prograsa sin los PAUSE y obsbrvese el efecto 
.evestroso que se produce. 


A A A RR 
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Posteriormerte, en Marzo del nismo año, 3111 Cowhig publicé en GUANTA otra selección 
alternativa basada en la de Ken Huber pero intentando suavizar el peso entre los tones. 

Segir 3:11 Combig, si el násero del tono fuese proporcional a se frecuercia, el paso 
habria sito de 2:1 y los intervalos serias la raiz doceava de 2. Para obtener su selección 


expleb el siguiente prograza: 


1000 5=1/12:p=124/57 
1010 FOR N=0 TO 12 

] 1020 PRINT 574p* INES)!" * 
1030 ENE FOR X 


2000 s=1/12:p=37/24 

2010 FOR N=0 TO 12 

2020 PRINT 24Fp“(Mé5) 0" % 
2030 END FOR Ñ 


De este nodo las doce actas seleccionadas serlar: 


124 
116.2 
108.9 
102,1 
95.7 
B9.7 
94.1 
78.8 
23,9 
69,2 
54.) 
60.8 
E 


5 

53,0 
49.4 
45.9 
42.7 
39.7 
3.0 
34,4 
32.0 
29.8 
2.2 
25,8 
a 


Aunque, coro BiJ] Coxhig miswo indica, la precisión de la función DEEP ac justifica el 
uso de ntxeros decimales ya que el U.L.redondes cala nánero decimal a un móxero entero de 


proporciosaleente peor, 23.51 es lo misao que 24,49, 


aolo que por ejexplo 55.49 equivale precisanente z¿l miseo tono que 54,51 y lo que es 


Espero que estas selecciones de tonos sean de utilidad. 
Nota: La dirección del doxicilio social de QUANTA es: 24 Oxford Street Stony 
Etratford,Milton Keynes MK11 1JU, United Kingdon. 


S.0.Y. 
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LEKEYAJE NAGUINA PARA EL GL 112) 


4- LENGUAJE ENSANBLADOR Y LEMGUAJE HAGUINA 


Ya heros dicho que el $8008 sólo es capaz de comprendes las instrucciones escritas en 
su propio lenguaje; el cótigo náquinz. 

Una instrucción en código máquina se reduce a un aúsero binario de 16 bits 
11000111001210101 representa una instrución es código ráquinal. 

El hacer ur programa usardo directamente les cbdigos máquina del 68008, resulta 
trancasente tedioso, adenás de oórecer muchas posibilidades para coeeter errores, Por eso 
se usan los programas ensambladores, que asigsan a cada código de operación un meróaico, 
lo cual facilita enormererte Ja tarea, ya que ab hay que componer el programa con los 
nóxeros binarios que representan las distintas instrucciones sino con Jos aesbnicos 
correspondientes. 

Asi por ejexplo la instrucción 100011100111010% se representa coa el nembaico RTS, 

Una vez terzinado el listado de nembricos y operandos que compongan la rutina que 
queramos formar, el prograxa ensamblador se entargark de pasarlo a código máquina. 

A listado que confeccionamos con la ayuda de un ensamblador se dice que está hecho 
en Jenquaje ensaxblador y constituye el programa fuente. 

Una vez que el programa ensamblador ha transformado los aezbnicos y los cperantos er 
los respectivos codigos máquina, al prograwa obtenido se le Jlana prograsa objeto, el cual 
ya puede ser leido por el microprocesador. 


LISTADO 


FUENTE 


ADD D2,D4 
SUB -1A5),-1M6) 
L6L MA, B5 


PROGRAMA 
ENSANBLADOR 


PROGRARA OBJETO 


10100111001001110011011001 
0110011010011001100110,.. ¡ 


A contenación se auestra una lista con todos los nembricos del las instrucciones el 
68008, junto con una breve descripción de las misvas, la rotación que se usa en lenguaje 
ensasblador para representarlas, y los teraños de cperandes que admiten ( 8, 13 532 
bits), 

Haxss dividido las instrucciores del £2009 en 3 grepos, separando las instrucciones de 


—Á $e Y 


uso e3s frecuente de Jas que suelen esplearse *enos. 


l.- Instrucciones usadas frecuentemente 


ADD ADICION ADD Din),Cea) / ADD (e2»,Din)  8,18,32 
AND OPERACION LOGICA AND. AND Dín),Cea) / AND Cea),DIn) — 8,15,32 
ASL— DESPL. ARITM. 12DA, ASL Dx,Dy 1 ASL Cea) 
] ASL U (dato), Dy 8,16,32 
ASR O DESPL. ARITM. DCHA, ASP Dx,Dy 1 ASR (ea) 
ASR A (dato), Dy 8,16,32 
Hoc BIFURCACION CONDICC. Ber (etiqueta? 8,16 
BRA BIFURCACION BRA (etiqueta) 8,16 
ESR — BIF. A SUBRUTINA BSR (etiqueta) 8,16 
| CLR— LIMPIA OPERANDO CLR (ea) 9,16,22 
CAPO COMPARA CHP (ea), Dn 9,16,32 
EOR — “OR" EXCLUSIVO EOR %n,te3) 8, 16,32 
JP SALTO IMF (02) -- 
| ISR — SALTO A SUBRUTINA JSR (ea) E 
LSL— DESPLAZ. LOGICO IZDA. LSL Dx,  1LSL Cea) 
LSL  (datod,Dy 8,16,32 
USR — DESPLAZ. LOGICO DCHA. — LSRDx,Dy  /LSR (ea) 
LSR 4 (Sato), Dy 8,16,32 
E MOVE — DESPLAZA DATOS MOVE (ea), (ez) 8,16,12 
M OR OP. LOGICA "OR" OR (ea),Dn — / CR Dn,(em) 8,16,32 
ROL ROTACION IZDA. - ROL Dx,Dy 1 ROL (ea) 
» ROL Y (dato), Dy 8,16,32 
ROR— ROTACION DCHA. ROR Dx,Dy 1 ROR (ez) 
ROR Y (dato), Dy 8,16,32 
RTS VUELVE DE SUBRUTINA RTS -- 
| SUB RESFA SUB Cead,Dn — / SUB Bn,(ea) 816,32 


2.- Instrucciones poco us2d35 


AUD SUMA EN "PCD" ARCO Dy, Dx 4 ABCD —1Ay), LA) 8 
BISTO PRUEZA DE UN IT BIST Bn, tez) 

BIST A (dato), tes? 9,32 
Dicc COMDICICH, DECRERERTO 

Y BIFURCACICN Doc Dn, (etiqueta) 15 

EXG O INTERCAMBIO REGISTROS EXE Ry, Ex 32 
MOVEN MUENE REG, EULTIPLES MOVES (lista registro), (23) 

HOVEN (ea), (lista registro) 16,32 
HOUEP— MUEVE DATOS A PERIFERIC. MOVER Dx,d(Ay) 

POQUER diAy), De 15,32 
mis AULTIPLICA CON SICHO NULS (ea),Dn 16 
BULU PULTIPLICA SIN SIGNO HULU (ea), Dn 16 
NEG— RESTA DE 0 REG (ea) 8,16,32 
HOP NJ OPERA HOP e 
ROXL ROT. IZDA. CON BIT X ROXL Dx,Dy 1 ROXL (ea) 

ROXL A dato», My 9,15,32 
ROYR ROT. 12DA. CON BIT X ROXR Dx,Dy 1 ROXR (ea) 

ROXR Mdato),Dy 8,16,32 
RIE RETCANA DE EXCEPCIÓN PTE ss 
TR RETORMA Y RESTAURA CC. — RR 5 
Spco RESTA EN *BCD” SBCD Dx, Dy 

SBCD -(Ay!,- (Ax) 3 
STOP PARA Y CARGA REL SR STOP A XXX : = 
1ST PRUEBA OPERANDO 15T (ea) 8,16,32 


Marque existen algunas norsas comunes, no todos los prograkas ensasbladores usan la 
sisra "sintaxis". Generaluente las instrucciones en lenguaje ensamblador se dividen en 
varios caspos que suelen ser: Carpo de etiquetas, Campo de código o nesbnico de operación, 
campo de operandos D direcciones y campo de cosentarios. Los campos de etiquetas y 
coventaries sm opcionales. As) pues unas instruccióres editadas en un programa 
ensarblador pedrian quedar asi! iv. Wave n,3 pig 20) 


Ca=po etiqueta Caspo nesónico Campo aper. Campo cosentarios 
TOTAL: 1] $421B Llavanos total a 4218 
RUTINA MOVE TOTAL, 02 Lo cargaxos en D2 


Onitizos el detallar cuales suelen ser los separadores, Campos y Ph general reglas de 
sintaxis ya que todos los progr3n35 las detallan en sus instrucciones, además de que PD 
tolos tienen las sisxas posibilidades. 


| BCH6 
BCLR 


BSET 


CEK 
DIVS 
DIVU 
EXT 
LEA 
LINK 
MBCD 
PEA 
RESET 
Set 
TAS 
TRAP 
TRAPY 
UNLK 


a 


S-N0D0 


USVARTO Y 


3.- Instrucciones raranente usadas 


PRUEBA Y CANBIA UN BIT 


PRUEBA Y BOPPA UN BIT 


PRUERA Y PONE A 1 UN BIT 


PRUERA REG. ENTRE LIMIT. 
DIVISION CON SINS 
DIVISION SIN SIGNO 
EXTENSION DE SIGHO 
CARGA DIRECC. EFECTIVA 
ENCADENA Y ASIGNA 

RESTA DECIMAL CON 0 
METER AL STACK DIRECC. 
RESTEA ELEMENT, EXTERMOS 
PONE A UNO SEGUN CONDIC. 
PRUEBA Y PUENTE 

TIPO “TRAP* 

TRAP SI OVERFLOV 
DESENCADENA 


BCHS Dn, (ez) 

ECHG % (dato), (ea) 
BCLR Dn,(ez) 

BCLR A (dato), (ea) 
PIST Br,(ea> 

BTST A (dato), (ea) 
CHK (e3), Un 

DIVS (ea), Dn 

DIVU (ea),Dn 

EXT Dn 

LEA (e3),An 

LINK A E (desplazaniento) 
MBCD (ea) 

PEA (ea) 

RESET 

Ser (ea) 

TAS (e3) 

TRAPO» (vector) 
TRAPY 

UNLK An 


RODO SUPERVISOR 


El 48008 puede trabajar en 'xodo supervisor* o en "endo usuario”. (CDxo vereros rAs 


adelante, hay un bit en el registro de estado que determina uno u otro odo, 


Una de las diferencias entre dichos estados es el que no todas Jas instrucciones 


% — a 


pueden ejecutarse en eodo usuario, 
También vereros que hay dos punteros de stack, eno para cada nodo de trabajo; de forza 
que si estaros en modo usuarin y cargamos un dato en el stack, “y acto seguido pasamos a 


vodo supervisor, al sacar el dltixo dato que se ha almacenado en el stack, vereros que no 
es el viseo que acabamos de weter, As] pues, cuando nos referimos al puntero del stack 
para trabajar con Bl, no es necesario que maticenos si queremos acceder al puntero usuario 
o al supervisor, ya que en cada moeento sólo trabaja con uno, y depende de si el 48008 se 
encuentra en uno u otro wodo, el que trabaje con el puntero usuario O con el supervisor. 


REGISTROS PE DATOS 


EEE EEE 
Mi eta apra Pepa 
45 ARES IRALA 
sel IITTA ARANA 


PUNTEROS DE STACK 
at 
Ar 

ONTADOR DE PROGRAMA 


REGISTRO DE ESTADO 


SR 


-a .- e 


E 


5 NOTACIONES USUALES EN LENGUAJE ENSANBLADOR 


Estos son los siebeles usados para representar abreviadasente Jos registros (párr. 7), 
y otras inforvaciones de uso frecuente en Jas instrucciones, 


An Registro de direcciones in indica el añsero del registro) 
Dn Registro de datos in indica el nárero del registro) 

Kn Registro (tanto de datos cono de direcciones) 

USP Registro puntero del stack usuario 

SSP Registro puntero del stack supervisor 

SP Registro puntero del stack (tanto usuario cos) supervisor) 
PC Registro contador de programa 

SR Registro de estado 

CCR Cbdigo de condición de Jos *fHags” del SR 

ER Dirección efectiva del operando 


7- QUE SON 105 REGISTROS 


Todos los sicroprocesadores tienen lo que podrlaros Marar, unas celdillas de neacria 
propias, las cuales usan para leer los datos con los que bienen que eperar, 0 para 
depositar en ellas los resultados de las Dperaciones, Dichos "lugares” se denominan 
REGISTROS y no tienen nada que ver con las celdillas propiarente dichas de la rexoria del 
orderador. Guede claro que ao son for lo tanto unas direcciones de meeoria, sino registros 
propios del wicroprocesador capaces de almacenar datos. 

Los registros suelen dividirse en registros de datos, direcciones, de estado... segán 
la función de los náseros en ellos alracenados. 


8. ARQUITECTURA VEL 68008 ATENDIENDO A LOS 


REGISTROS DE PROGRAMACION 


En la fig. 2 aparecen todos los registros que intervienen en la prograsación del 
68008, 

En prixer lugar aparecen los 8 registros de datos (DO, DI, D2, D3, M4, 05, D6, D7, 
D8), Estos registros, coso su nombre indica, tienen la finalidad de contener datos u 
Operandos. La información procesable que puede contener un registro de datos puede estar 
Horeada por 8, 18 b 32 bits, usásdose, segán los casos los 8 prizeros bits, los 16, o el 
registre cospleto (fig, 3) 


2 la hora de progratar en lenguaje ensamblador, para deterzinar el tamaño de la 
inforsación que se utiliza en un un registro de datos, S2 coloca detrás del nezbnico de la 
instrucción una B, Y BL (Byte, Vord, Long Vord), segár se trate de 9, 16 032 bits, 
respectivarente. 

Por ejemplo, el nezésico de la operación 5usa es ADD, y por lo tanto la instrucción 
AND.B D2,D3 indica la suma de 2 datos de 8 bits contenidos en los registros 12 y D3. 

Las operaciones que Se Mevan a cabo con los registros de datos sdlo atectan a 105 
bits señalados en la instrucción, quedándose el resto tal y COM estaban. As), si 
alsacenanos el resultado de una Sura en un registro de datos, Y dicho resultado tiene una 
longitud de 16 bits, los otros 14 bits del registro no se alteran. 

Esto aunque pueda parecer obvio no siempre OCuure, ya QUe con los registros de 
direcciones se afecta todo el registro, aunque el tasnaño del operando no sea de 32 bits. 


REGISTRO -DE DATOS 


P 16 bites 
o t 
1 J 
: 
H o 
, SP bites 
s / 
22 htes 
$ig.3 


Hay 7 registros de direcciones que pueden operar COn palabras (16 bits) D con palabras 
largas 132 bitsl. Los registros de direcciones no pueden trabajar Cob bytes. 

Cono su norbre indica, estos registros se usan norsalsente para indicar direcciones de 
neroria, 

Hay que lener en cuenta, que lal y cos0 5e ruestra en la fig. 413 senoria del 41 está 
ferrada por celdillas de 8 bits, con lo cual para almacenar una palabra se usan 2 
celdíllas y para una palabra larga 4, por lo que las direcciones de sesoria 
correspondientes a palabras han de ser pares, y las referentes a palabras largas Se 
suceden de 4 en 4, 


O 


/ BYTE | BYTEZ BYTEZ BNESY al 0 
a 5 een E A 


¿ONG WoRrnD 2 


¿oN6 WORD 4 


Hg. 4 
Cuando un registro de direcciones funciona coro Operando destino, se afectan todos los 
bits del sisso, aunque el lawaño del resultado sea de 14 bits. 
Los 14 bits de mas peso repiten el bit de siqno del resultado (fig. 5). 
Tarbién hay que tener en cuenta que las operaciones que se hacen con ellos no afectan 
2 los flags del registro de estado (ras adelante se explica la función de estos flags) 


CAN OI 
Q A 
M Bil de signo 


16 bits de más peso 


9.- REGISTROS APUNTADORES DEL STACK 


El. stack es una zor2 de lo rezcria en la que se guarda inforsación relativa al estado 
de la CPU, 5 

Asi pies los registros A7 y A? son dos punteros que señalan el la dirección del dltizp 
dato que contienen dos stecks lusuario y supervisor). 

El puntero A7 corresponde al stack usuario y el A7 al sepervisor. En cada instante 
sólo enciona uro de ellos, según el £8008 esté fuscienando en uno uy otro modo, 

Generaleente cuanto se furcicra en ecdo usuario y hay un salto a una subrutina se usa 
el pentero del stack usuario. El stack supervisor se usa en wcdo supervisor al ocurrir 
uraarotura en la secuencia del programa (bien por ona interrupción, o por un trap, cono se 
verá rás adelante). 

la tig. 6 es una representación gráfica de un stack, comparable a una pila en la que 
se van introduciendo y sacando datos por la base, por 1o que el priwer dato en salir es 
siespre el último que se ha introducido, 


STACK 


ENTR SALIDA 


tig. 4 


10.- CONTADOR DE PROGRAMA 


Este registro (PC) se usa para contener la dirección de la siguiente palabra de 
instrucción a la que se va a acceder. Aunque la longitud del registro es de 32 bits, sdlo 
se usan 20, 

De estos 20 bits el bit n. 1 se emplea para determinar dentro de la dirección de la 
palabra accedida, si se refiere al byte par (LOS) o al impar (UDS). 

Con 19 bits se puede direccionar 2!” = 524,288 palabras de 16 bits. Teniendo en cuenta 
la función del bit de meros peso, se puede direccionar sobre 1 Megabyte. 


M.-REGISTRO DE ESTADO 


Coro su nombre indica, está destinado 3 guardar información del estado del 
ricroprecesador, y relativa a las tperaciones que éste realiza en todo mosento. 

Este registro de 18 bits, se divide en dos bytes, uno destinado a guardar información 
referente al sistera, y otro 2l usuario. 

Los 5 bits menos significativos del byte esvario son los *Hags” D códigos de 
condición de la operación que ha realizado la últica instrucción ejecutada por el £8008, 
Coda uno de estos bits ofrece información acerca de dicha operacida. Los otros 3 hits del 
byle usuario no son significativos, y contienen siempre el valor 0. 


MOE DO LME DD 
A y Fm 


y / 
BYTE DEL SISTENA BYTE DEL USUARIO 


tig. 8 
La función de cada uno de estos bitá es Ja siguiente: 


C: ACARREO. Se pone a *1" si hay acarreo en los bits de más peso, al hacer una suma, 0 
lMevada en una resta, Veremos que taxbión interviene en otras Dperaciores, 

V: SOBREPASAMIENTO. Pasa a *1” cuando la ragnitud de un resultado aritmético no puede ser 
representado en el registro por su tamaño, Sdio tiene sentido en Operaciones en las que 
intervienen núxeros con signo, 

2: CERO. Pasa a nivel "1" cuando el resultado de una operación ha sido cero, 


N: SIGNO. Pasa a "1" si el resultado de una operación es negativa (sólo tiene sentido si 
5e usan eperandos con signo). 


X: ACARREO EXTENDIDO. Presenta el misso aspecto que "C* (acarreo), Sp esplea en 
Operaciones con múltiple precisión, para poder encadenar Operaciones, 

Los bites del byte del sistena sólo pueden alterarse'en modo supervisor. Los tres bits 
menos significativos (lp, la, 13) Corponen los niveles de prioridad de la máscara de 
interrupciones (nivel de prioridad a partir del cual se atienden las interrupciones). - 

El bit "S” del byte del sistema, casbia entre el estado supervisor y el estado 
usuario, Cuando esti a 1 e) ricroprocesador trabaja en aodo supervisor. 


El. bit *T* se usa para activar el *rodo trazado" cuando está el bit a l, lo cual sólo 
puede hacerse en modo supervisor, 


Juan Palacio 


/ 
í 
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CIERRA ME IMAZ 
ALSIPACKs La estrella de ALSI Corercial S.A. 


En un reciente viaje que hice a Nadrid realicé una visita a ALSÍ Comercial S.A.. AJL 
se xostraron, e hicieron una demostración de su funcionasiesto, lo que proeete ser la gran 
estrella de la casa: ALSIFACK. 

ALSIPACK es un paquete que revitaliza al 8,1. cozo un ordenador de gestión. En Pl se 
eglutira todo lo wejor del softmare de gestiba para el Q.L. realizado por ALSI, para 
ruestra sirva este botes! 


- Control de Almacenes - Ficheros de Direcciones 
- Mailing - Control de pedidos 

- Facturación - Ofertas 

- Albaranes - Contabilidad 

- Letras de cambio - Copias 

- ett. 


Este paquete se presenta en un sblo disco de 3%/7* y su precio será de 98.000 pts. 

Sezán se dijeron, en prixicia para Glave, ALSIPACK estará a la venta este mismo res, 
ya que cuando vi el prototipo zán estaban dándole los áltimos retoques. 

Espero que este paquete de progranzs haga que el 0,l. se afiance más en un sector del 
rercado que Je corresponde por derecho propio. 


Tony Tebby, el diseñador del 8D0S [ sistema operativo para el 9.1. ) y socio de honor 
de Olave, recientesente ha cexenzado a cosercializar productos para el 0,L, formando la 
Sociedad: QJurp Ltd. 

Lo ditiaa de €Jurp, cuya dirección es! 24 King Street Raspton, Cambridge CB4 48D, 
England; es: 

QL TOOLKIT 11 presentado en RON al precio de 34,5 Jibras (Y,A.1, incluido), junto con 
2 libres pera gastos postales. 

BL MONITOR/DZBUESER a la venta desde finales de Enero de 1986, su precio es de 19.95 
libres AY,A.T. y gastos postales incluidos) en sicrodrive 0 en 5'/" Hoppy disc o 21.95 
libras en 3*/2* floppy disc. 

EPROA PROGRANSER a la venta desde +inales de Enero de 1986, su precio es de 115 libras 
IW.A,T. y gastes postales incluidos). 

BFLP UPGRADE ROM disponible al precio de 19.95 libras 1V,A.T., gastos postales y 
marual incluidos), Aunque, por un periodo limitado de tiempo habrá un pequeño número de 
unidades, sin expaquetar, con el manual en Drain por shin 14,95 libras. 


En próximos núneros de lave daré wás información sobre estos programas y DS 
presentarb otras rovedades para el 8.l. 


5.0.1. 


O Aa RA 
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TÍMIDO: Y EMITIDOS 


En priver lugar quisibra corregir alga error que apareció en el prograea que apareció 
en esta sección el res pasado y que aurque Bste ecrria pertectanente (razda por la que no 
reperb en ellos ) se trata de algo a tener en croata, 

En priver lugar la Necro que llarsba FINAL terminaba asi: 


eros 4I_FRJCR,1 
MovEo »9,D8 
RTS 


Pees bien ya que el prograna era Jrabado con execute las dos dltimas Jlneas son 
supórileas, en estas situaciones el prograsa retorna al BASIC sisplenente al cancelar e] 
job. Abora bien si el pregrara no hubiera sido relecalizable y se hubiera grabado con 
lbytes y lasado cor un call si que bubiera sido necesario adends de cancelar el job esas 
dos lineas que suprizimos. 

En segundo lugar existid un error al pasar el prograsa en la revista la pendltira 
Vinea debe decir ; 

MENSAJE — DS.B 10 

en lugar de DC. Ver que es un error de una Jetra pero que su significado es harto 
distinto DC significa una constante mientras que DS e refier a un espacio de trabajo que 
Se Feserva, 

Vavos a cowentar en este nésero algunos trucos que si bien pueden ser conocidos por 
auches tal vez otros ignoren. 

Asi en la versión española se han incluido ina serie de variables nuevas que se 
refieren al control de errores asl cono dos nuevos corardos, : 

Vosotros rismos, si teneis sta versión, podeis localizar estas variables en la lista 
que aparece en la zona de precedimientos residentes sin ras que "peekear* en esta zona de 
la sesoria. Decir que no suelen aparecer exactazente en el misto lugar de la rezoria por 
Jo que tendz2i5 que probar un poco si bien suelen quedar un poco por debajo de la 
dirección 260000 as] pues para realizar esta exploración el prograra a realizar serta 
sivilar a Este: 


10 Hor f= 280000 tn 250000 step -1 
20 print +,chrStpeek1f)) 
30 next f 


Las variables reterentes a errores pueden tomar el valor 0D 1 dependiendo de que se 
haya no se haya o sí que se haya producido el error al que se refiere la variable, 
Vearos 3 que se refieren tada una de estas variables: 


ERR_NC Mo completado. ERR_NJ Job inválido. 
ERR_OH Ho hay renoria. ERR_OR — Fuera de rango, 
ERR_BO Mencría intermedia llena. ERR_A0 No se encuentra el canal. 


EFD EF Kg errontrate. ERR_EX Ya existe, 
ESR_IYO Er uso, ERR_EF Fin de fichero. 
ERR_BF O Unida? llenz. ERR_BN-— Morbre inválido. 


Estas nuevas variables se pueden usar conjuntasente con los nuevos comandos 
REN END WPEN y REPORT 4 CAYAL ) dorde el cuerpo de la primera contendrá primero una 
expresión que contenga a una de Jas variables antes mencionadas y posteriormente un bloque 
de sentencias a ejecutar si se produce el cédigo de error indicado, 

El segundo corando se refiere a sacar e] xensaje de error por el canal especiticado, 
asl sacaremos este por la ventara especifica que deseosos. 


En el caso de que Ceseeres corocer cual es la dirección de menoria más alta Ati) que 
poseeros nes beste con consultar a la vericble del sistema SY_PAMT cuya dirección es 
163872. Asi nos bastará con teclear : 

PRINT PEEK_L 1122872) 

Colorawos _L ya que se trata de una palebra larga. 

Este valor verierá dependiendo sólo de si poseemos la menoria base surinistrada con el 
9.1. o si le heros conectado una arpliacibn de xemnria. 

Otra variable que puede tener su interbs »5 SY_ARPEL que contiene el tierpo de 
aute-repetición del terleto se trata de una palabra, por le que lo que haregos es! 

PAYE Y 142090, valor 

la variable SY_FSTAT se ercarga de controlar el estado de parpadeo del cursor y que 
podrerns alterar igualrente, el valor a introducir será en este caso el siguiente; 

PAKE_W 144010, valor 

Por ntra parte sí habdis explorado la lista antericruente indicada de los corandos, 
Herciones y varizbles del BASIC habréis encontrado la función VERS de Ja que tampoco hace 
rercibe el ranual en castellano y que enel caso de la versión española del ordenador 
deberé ser MGE , donde ME corresponde a la versiba y E se refiere a España, 

Quizd haydis querido parar un listado sin terer que pulsar BREAK esto es posible 
rezlizarlo pulsardo al wiseo tienpo CTRL y FS. Deterdrá cualquier proceso en curso hasta 
cue pulebis de nuevo cualquier techa. 

Por olra parte en el caso de que esteros trabajando con varios prograzas en sultitarea 
que presenta sus resultados por divers=s ventanas podrezos carbiar el cursor activo de una 
ventana a otra sin vas que pulsar CTRL + Co 

El editor incluite en la versión estindar del 9,1. es bastante incbaodo y sobre todo 
cuando se trata de realizar correcciones en diversas lineas. Una posibilidad de 
desplazarnos s3s deprisa por el listado es entrar en dl rediante EDIT y posteriormente a 
realizar la corrección en lugar de pulsar ENTER es posible usar Jos cursores para 
desplazarsos a travós del listado hacia arriba o hacia abajo. 


Isidro Asín. 


JAVA NOD PREMIA DAR z 
EMPIRE NASA IA EOI DIR 


La librerla de programas está a disposición de todos los socios, asi como esperamos 
que todos los secios contribuyan 21 crecimiento de la librerla con sus programas. 


Para realizar los envios de vuestros Fregraras a la libreria debbis de curplinentar y 
rexitirnos junto con el prograna un ispreso coo el que es adjuntanos. Esto lo haceros 
asi con vistas a tener derecho legal a distribuir esos programas entre los socios. Asi 
pues se cecen Jos derechos del pregresa al club, pudiento por supuesto su autor 
reclararlos en cualquier eorerto ( si por ejesp)n daszase venderlo..,.). 


Para solicitar que se cs envie un prograza de la libreria deberbis mandar bien un 
cartucho, en e] que os grabarexos el prograza/s solicitado/s, r35 70 ptas. en sellos de 


correos por gastos de envio certificado; o bien el dinero equivalente al cartucho, es 
decir 695 ptas. contrareembolso. 


Las solicitudes irán dirigidas a: ANGEL ASIN BARCELONA (ver pag.25 librero), 


Club español independiente 
de usuarios del Al. 


EL SOCIO ..... erorercas eo... 


PERTENECIENTE A Olave CERTIFICA QUE SIENDO POSEEDOR DE LOs DERECHOS DEL 


PROBRABA 0o.oorococcooo oo mu... 


LOS CEDE A BLave PUDIENDO RECUPERARLOS CUANDO LO SOLICITE. 


Firsa. 


ESMAS ZOO 


1.- Portada 

2.- Inforzación sobre el club 
3,- Editorial 

4.- Correo de los socios 

“5. Respuesta del Eobierno Civil 


6.- Cozentario de libros: 
* Gufa del usuario avanzado * 


7.- Corentario de programas! 
> Graphigl * 
* Alsistock * 
17.- Los £8000 : Una familia de wicroprocesadores 
15.- Tonos y uésica en el 8.L. 
18.- Introducción al código máquina 
28.- Novedades 
79.- Trucos y rutinas 
31.- Inforuación sobre da librerla de sofluare 


32.- Sunario 


